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DIPLOMADO: DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

OBJETIVO: Brindar capacitacién en la utilizaciéon de las diferentes herramientas para construir
aplicaciones web que permitan a los desarrolladores estar al dia para afrontar las exigencias del
mundo laboral y la innovacién a partir del conocimiento de las nuevas caracteristicas de los

diferentes ambientes de desarrollo.

DIRIGIDO A: Profesionistas de las dreas de sistemas computacionales, informdtica y afines que
estén interesados en conocer y desarrollar en las diferentes plataformas para ofrecer soluciones

facilmente integrables, escalables, robustas y seguras.

DURACION: El diplomado tendrd una duracién de 225 horas en las cuales se desarrollardn

madulos tedrico-practicos.

DOCENTES: Todos los docentes poseen experiencia en el desarrollo de las diferentes plataformas
necesarias para ofrecer diferentes opciones a los clientes y ser mds competitivos en el mercado

laboral.

REQUISITOS DE INGRESO:

e Manejo y desarrollo de algoritmos.
e Conocimiento de un lenguaje de programacién visual.
e Conocer los fundamentos de las bases de datos.

e Conocer un sistema gestor de base de datos

PERFIL DE EGRESO: Los egresados podran tener la capacidad de utilizar las diferentes
herramientas para construir aplicaciones web que les permitan estar al dia para afrontar las
exigencias del mundo laboral. A las personas que aprueben todos los mddulos, se les otorgara el

titulo por parte del Instituto Tecnolégico Superior de Lerdo.

CRITERIOS DE EVALUACION: Tener como minimo de calificacién por cada médulo 80 puntos (en
escala de 0 a 100).



DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

PROPUESTA DE EVALUACION: Cada evaluacién se realizard por médulo de la siguiente manera:

a) Ejercicios de tarea 25%
b) Practicas 25%
c) Proyecto 50%

CRITERIOS DE ACREDITACION: El alumno deberd cubrir el 100% de los criterios que se

especifiquen en cada modulo.

INSTALACIONES: Las clases seran en linea.

CUPO: El limite de participante es de 25 alumnos, siendo este también un requisito del reglamento

del diplomado.
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ESTRUCTURA TEMATICA

Madulo I.- Microsoft C# y SQL Server

OBIJETIVO: Identificar las ventajas de una base de datos, conocer los conceptos generales y la
implementacion en SQL. Usar procedimientos almacenados para hacer cumplir el

funcionamiento de una aplicacidn.

Introduccion

Herramientas Necesarias

Base de Datos SQL Server 2005
Creacién Tablas

Procedimientos almacenados

AL o

Conexion C# con SQL Server 2005

Modulo Il.- Builder C++ con Paradox

OBIJETIVO: Conocer el manejo de la herramienta de desarrollo Builder C++ para la realizacidn

de una aplicacidn basada en el esquema de gestidn y manejo de base de datos

1. Estructuray motor de datos con Borland
1.1 El C++ Builder
1.2 Motor de la base de datos con Borland utilizando el formato Paradox.
2. Entorno de desarrollo
2.1 Ambiente de desarrollo integrado.
3. Instrucciones de programay Programacién Orientada a Objetos
3.1 Fundamentos de programacion
3.2 Estructuras de control
3.3 Programacion Orientada a Objetos
4. Componentes VCL
4.1 Componentes, clases y objetos

4.2 Propiedades, métodos y eventos
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5. Acceso a datos
5.1 Herramientas para aplicaciones de bases de datos
5.2 Creando un proyecto
5.3 Procesos basicos de acceso a datos
5.4 Filtros y Busquedas
6. Herramienta QuickReport

6.1 Impresién de reportes con QuickReport

Médulo Ill.- PHP, MYSQL

OBJETIVO: Conocer el lenguaje PHP y el gestor de bases de datos MySQL para el desarrollo de

una aplicacién web que involucre el manejo y gestion de bases de datos

Introduccion a la plataforma WAMP.
Operadores y estructuras de control.
Funciones y manipulacidn de cadenas.
Administracidon y manejo de ficheros
Manejo de cookies y sesiones

Aplicaciones Web con Dreamweaver y WAMP.
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Integracion de servicios con WAMP

Mddulo IV.- ASP-NET Y ADO.NET

OBIJETIVO: Obtener conocimientos avanzados de programacion .NET y dominar las
herramientas de ASP.NET. Al finalizar el modulo, se tendra la capacidad desarrollar y poner
en funcionamiento un proyecto profesional que abarque las caracteristicas mas avanzadas de

ASP.NET.

1 Introduccién al desarrollo de aplicaciones web con plataforma .NET.
2 Introduccién a ASP.NET

3  Elformulario web
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4  ASP.NET Master Pages
5 Acceso a bases de datos con ADO.NET.
5.1 Entorno de trabajo aplicado al acceso a bases de datos.
5.2 Proveedores de datos.
5.3 Formularios web
5.4 Objetos y Controles
6 Laseguridad
6.1 Principios basicos.
6.2 Creacidn de usuarios, roles y normas de acceso.
6.3 Las normas de acceso.
6.4 Controles Web para la validacién.

7 Administracién de imagenes

Maédulo V.- Lazarus Project como una alternativa open Source para Delphi CodeGear Studio

OBJETIVO: Crear componentes compatibles con el VCL de Delphi (llamados LCL). Crear un IDE
parecido a Delphi.

Introduccion a Lazarus Free Pascal Project

Entorno de Desarrollo Integrado IDE

Declaracién de Funciones, Variables y Estructuras de control.
Componentes VCLy LCL

Conectividad con Bases de Datos MySQL y Firebird.

Data Controls

Chart Controls
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Desarrollo del proyecto



g .
{nk DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

Modulo VI.- ASP.Net con Oracle XE

OBIJETIVO: Conocer una de las herramientas mds utilizadas por las grandes empresas para el
desarrollo de bases de datos, asi como una de las herramientas de desarrollo web mas usadas
en la actualidad. Se tendrd el conocimiento necesario para crear aplicaciones WEB con una

base de datos robusta.

1 Introduccion al Oracle XE
1.1 Instalacion de Oracle XE
1.2 Creacion de una Base de datos en Oracle
1.3 Manipulacién de la estructura de la base de datos (Create, Alter, Drop
2 Transacciones con las Bases de Datos
2.1 Insercién de datos mediante Oracle XE
2.2 Actualizacién de datos mediante Oracle XE
2.3 Eliminar datos en Oracle XE
3 Introduccién de ASP.Net
4  Creacion de Formas en ASP.Net
4.1 Uso del lenguaje basado en .net
4.2 Creacidn de formas
4.3 AfRadir cddigo a una forma
4.4 Validar datos en las formas
5 Conexidn a Datos en .Net
5.1 Acceso a datos mediante ADO .net
5.2 Uso de dataset contra DataReader
5.3 Utilizacion de multiples tablas
5.4 Relacion de multiples tablas
6 Manipulacién de datos (Insert, Update, Delete,...) en .Net con Oracle XE
6.1 Insertar datos en Oracle mediante ASP. Net
6.2 Actualizacion de datos en Oracle mediante ASP. Net

6.3 Eliminar datos en Oracle mediante ASP. Net

7 Creacion de ejercicio practico con .Net



