[image: image1.png]1- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Programacién

Clave de la asignatura : ACB 9309

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2. UEICACION DE LA ASIGNATURA

@) RELACION CON OTRAS ASGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

ANTER IORES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEHAS ASIGATURAS TENAS
ING. BIORUIMICA Mitodos Nunéricos y = Todos
Todas las dends de La
Wi nguna carrera
6. cwiL
Winguna Esta asignatura servird

como una valiosa horra-
mienta de apoyo para to-
das las demas asignaturas
dol plan do sstudio en =
Las cuales se requiers
dol uso de la programa-

Wezodos Numéricos » Todos
ING. ELECTRICA
Ni nguna Métodos Numéricos - Todos
Dibujo - Todos
ING.  ELECTROMECANCA
Ni nguna Motodos  Numricos - Todos
En todas Las asignaturas
posteriores donde se =
aplique Programacion
ING.  ELECTRONICA
Ninguna Programacion Il = Todos
ING. INDUSTRIAL
Ninguna Informétical 1 = Sistema operativo
Investigacion do Opera- | - Sistema operativo

ciones | 1 |





[image: image2.png]3. OBJETIVO(S) GENERAL(S BEL CURSO

Adaquiriré los_conocimientos de un lenguaje de programacién estructurado, el cual sers
utilizado como una herramienta para faciitar 1a solucion de problemas cientficos
Vio tecnologicos.

4 TEMARIO

w. TEMAS SUBTENAS

oduccién a la Computacion 1 Organizacién de las_computadoras
Intr ’ 2 Lenguajes de computacién
3 Resolucion de_problemas
4

Sistema. operativo MS-DOS

11 | mtroduccion a 1a Programacion | 21 Ejemplo de un programa
22 Identificadores, constantes y variables

23 Tipos de datos: enteros, reales, booleanos y de gardcter
24 Proposiciones de asignacion y expresiones aritméticas
25

Téenicas de prucba y depuracion

11 | Entrada y Salida 31 Entrada y salida
32 Técnicas de prueba y depuracion
W i 41 Seleccién mediante los _diferentes tipos de proposicién _segin
Seleccin ¢l lenguaje de programacién estudiado (IF, CASE, IF-THEN-ELSE
42 Solucién de problemas con seleccion

v | cictos 51 Los diferentes tipos de propasicién segin el lenguaje de pro-
gramacion (DO, WHILE)
52 Otas estructuras ciclicas (FOR, REPEAT, etc)
53 Solucion de problemas mediante ciclos

Vi | Arreglos 6.1 Declaracion de  arregios

62 Bisqueda y clasificacion
63 Ameglos multidimensionales
64 Solucion de problemas mediante arreglos
6.5 Tecnicas de prueba y depuracion

111 | Funciones ¥ Procedimientos 7.4 Declaracion de  funciones
72 Subprogramas

73 Procedimientos

74 Paso de parametros

7.5 Elaboracion de programas

1 Registros 8.1 Registros
82 Registros jerirquicos

83 Solucion de’ problemas mediante  registros

84 Técnicas de prucha y depuracion

x| Archivos 9.1 Tipos de archivos
92 Solucién de problemas con archivos
93 Técnicas de prueba y depuracion

5. APRENDIZAJES REQUERIDOS

Ninguno





[image: image3.png]6. SUGERENCIAS DIDACTICAS

- Mostrar al alumo programas completos de menor a mayor grado de dificultad y con base en
cada una de las instrucciones que los componen, ensenar la Sintéxis del lenguaje ¥ la

finalidad  de
- Solicitar qu

- Solicitarle

= Plantearle_al alumo problemas
a la solucion del mismo expresado en el lenguaje en cuestion

¥ lo discuta

cada una de ellas.
e corobore la validez del mismo, ejecutandolo en la computadora

la elaboracién de programas similares, agregandoles algunas variantes

en una sesion grupal

para que los resuelva utilizando el algoritmo que lo lleve
lo cjecute en la computadora

= El masstio definiré en las reglas del jusgo los lineamientos mfnimos de documentacién

que deberdn

contener las tareas relacionadas con el punto anterior.

® Solicitarle al alumo las propuestas de problemas a resolver ¥ que sean significativas para

= Que <l alumo experimente con nucvos programas encontrados en revistas Y libros de la espe-

7. SUGERENC

“ Tareas
- Desempeiio

= Exdmenes e

lo lleven a descubrir nuevos conocimientos.

IAS DE EVALUACION

scritos

= Eximenes frente a computadora

NOTA: Los puntos 6 y 7 deberan ser desarrollados y/o enriquecidos en las academias correspondientes
en conjunto con el Departamento de Desarrollo Académico

8 UNIDADES

NUMERO DE UNIDAD:
NOMBRE DE LA UNIDAD:

OBJETIVO
EDUCACIONAL

DE APRENDIZAJE

INTRODUCCION A LA COMPUTACION

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BIBLIOGRAFIA

Deseribira los con-
ponens priniar
les de ung, computa-
doray. " distinguirs
los dierentes - tipos
de lenguaje de pro-
gramacisn.
Beseribire los pasos
principales en la
Solucion_ de _proble-
mas y diseard. un
igortno.
Conacerd los coman-
dos del MS.DOS.

11 Investigar los componentes principales de una_computadora y los
diferentes tipos de lenguajes de_ programacion

12 En forma grupal analizar los conceptos del inciso anterior

13 Disenaralgoritmos que. den S0Lucitn o problemas. planieados. por
el maestro

14 Estudiar las lecciones del diskette tutorfal “Aprendamos PCH





[image: image4.png]NOIERO DE TNIDAD:

1

NOVBRE DE LA INDAD:  INTRODICCION A LA PROGRAVACION
OBJETIV ACTIVIDDES DE ABENILZE FIBLIOGRAFIA
HCACIONL

solifi-| 2.0 Estulise ea forma isdividal y ssalizac en grupo los siguiestes 1
ejecutard un concepto 2
cans con Los = ldeatificadores 3
aprendidos. = Constantes 4
= Yariables (enteras 5
- La proposicin de s
2.2 Construlr ¥ evaluar expresiones oritmétices 8
23 wodificar y ejecutsr ua prograna en ol lesguaje de 9
prograsacion bajo  estudio
2.4 Utilizacion de disgranas de  Flujo
MO DE UIDW: 1D

NOHERE DE 1A INIDAD:

OBJETIVO
EDICACTONAL

INRADL Y SALIDY

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BXBLIOGRAFIA

Et aluano resolvers | 3.1 Aprender y aplicar las proposiciones de E/S del lenguaje estu-

probard y
w program  sencillo
en el lenguaje bajo
estudio.

NONERO DE INIDAD:

NOMERE DE LA UNIDAD:

diado
5.2 Construir y docusentar ua
blesa plasteado por el

progeana,
maestro

v

SELECCION

dindole  solucién

OBJETIVO
EDUCACTONAL

alusno resolver

dos con 1a

seleccion

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

4.1 Distinguir las diferentes proposiciones de seleccidn segdn el

uaje de programacion es estudio,
then, if-thea-else

= 11's anidados

- I aritactico

- Case
1.2 Resolver

westro,

problenas plasteados
aplicar las proposiciones de seleccion

por el

tales como:

poedan

BIBLIOGRAFIA





[image: image5.png]NUMERO DE UNIDAD:

v

NOMBRE DE LA UNIDAD:CICLOS

OBJETVO
EDUCACIONAL

ACTIVIDADES DE APRENDIVIE

BIBLIOGRAFIA

Resolvera problemas.
uilizando las pro-
posiciones  relacio-
nadas con el ciclo.

5.1 Reconocer y aplicar las proposiciones de ciclos relacionadas cor
el lenguaje de programacion bajo_estudio

52 Disehar, probar y depurar programas, de acuerdo a los problemas
planteados con el lenguaje estudiado

NUMERO DE UNDAD: VI
NOWERE DE LA UNDAD: ARREGLOS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIUJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolverd problemas, | 6.1 Definir y declarar tipos de datos de Areglo 1,23
mediante Ia. progra. | 62 Aplicar los conceptos de tusqueda lincales y bisqueda binarias
macien donde se a. | 63 Disenar un algoritmo de _clasificacion W0 5,6,
plique el concepto | 6.4 Resolver los problemas planteados por ol maestro, donde se apli
de " arreglos. aue ol concepto de arreglos 3,9
NUMERO DE UNDAD: VI
NONERE DE LA UNDAD: FUNCIONES Y PROCEDIENTOS
OBJETIVO ACTIVIDADES DE APRENDIUJE BIBLIOGRAFIA
EDUCACIONAL
Analizaré_y aplicar6| 7.1 Conocer la sintaxis y funcionamientos de la declaracion de fum =
las_funciones y pro- ciones, subprogramas y  procedimientos 1,2,3,
cedimientos en un | 7.2 Resolver problemas utilizando funciones subprogramas y procedi =| 4, 5, &

lenguaje de_progra-
macion_estructurado
(Turbo pascal o len-
guaje €) en la solu-
cién de’ problemas.

mientos

NUMERO DE UNDAD:

v

NOMBRE DE LA UNIDAD: REGISTROS

OBJETVO
EDUCACIONAL

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BIBLIOGRAFIA

Resolveré. problemas
mediante la_progra-
macién, aplicando el
concepto de Registra

8.1 Reconocer y aplicar las proposiciones relacionadas con - registros
en el lenguaje de programacion bajo estudio

8.2 Clasificar un arreglo de registros

83 Resolver, probar ¥ depurar programas, para dar solucién a pro-
blemas, planteadés por el maestro

1,23,
by 508,
8,9





[image: image6.png]NUNERO DE UNIDAD: I

NOMBRE DE LA UNDAD: ARGHNOS

OBJETIVO ACTVDADES D APRENDIZAJE BIBLIGGRAFIA
EDUCACIONAL
Resolvers, probara | 9.1 Distinguir los diferentes tipos de archivos 12,3
sjocutara programas | 9.2 Reconocer y dclarar variables do archivo
donde se splique of | 9.3 Reconocer y aplicar Las rutinas estindar de manipulacion de &~ [ 4, 5, &,
Concepto de archivos chivos, si'1as hay segin ol Lenguaje de Programacion bajo estu.
dio 5,

9. BIBLIOGRAFIA

HENNEFELD JULIEN
TURBO PASCAL CON APLICACIONES 3.0, 4.0 Y 5.0
‘GRUPO EDITORIAL IBEROAHERICA

KONVALINA
PASCAL
Ed. HeGRAU-HILL

SERIE OSBORNE
MANUAL DE REFERENCIA EN TURBO PASCAL
Ed. HoGRAU-HILL

WD STEVE
TURBO PASCAL VERSION 50
Ed. MCGRAV-HILL

WELSH JIM Y ELDER JOHN
PASCAL: _INTRODUCCION
Ed. PRENTICE-HALL

DALE NELL Y LILLY SUSAN C.

PASCAL Y ESTRUCTURA DE DATOS

Ed. HoGRAY-HILL

7.- MCROSOFT MS DOS, GUA DE REFERENCIA PARA EL

8,- ETTER D. M.

UsUARID

STRUCTURED FORTRAN 77 FOR ENGINEERS AND SCIENTISTS

Ed BENJAVINCUNMINGS

GORDON B. DAVID Y HOFFHANN THOMAS R.

FORTRAN 77 UN ESTILO ESTRUCTURADO Y DISGIPLINADO

Ed. HCGRAN-HILL





